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Inter-frame Coding for Mesh-Based Video Sequence 
Preecha Kocharoen  Termpong Srited  Petch Nantivatana  Sasithorn Kocharoen 
 “This paper proposes inter-frame coding methods that can benefit from the correlation of 
successive frames in a mesh-based video sequence. In mesh-based image coding, a picture is 
represented by a number of nodes with parameters of position and colour. For moving 
images, both parameters of partial nodes may change from frame to frame. It is sufficient to 
transmit only these changed parameters. The decoder then only applies the received 
movement and colour modifications, and the next image can be reconstructed. Transmitting 
only the difference of node parameters is thus suitable to the needs of very low bit-rate 
applications.” 

 
DS-02 เวลา 12:50-13.10 น. 
การแกความผิดเพ้ียนทางขนาดของสัญญาณสี โดยใชเบิรนสไตนโพลีโนเมียล 
วันวิสา ชัชวงษ  อรลาภ แสงอรุณ  ชวลิต เบญจางคประเสริฐ  กนก เจนจิระพงศเวช 
“บทความนี้นาํเสนอการแกความผิดเพี้ยนทางขนาดของสัญญาณสีในเคร่ืองรับโทรทัศน  โดย
ใชเบิรนสไตนโพลีโนเมียลประยุกตเปนวงจรปรับเทาทางขนาดท่ีสามารถยกระดับ  หรือลด
ระดับทางขนาดของสัญญาณสีท่ีความถ่ีพาหยอย 4.4.3 เมกกะเฮิรตซ  ซ่ึงขอดีของเบิรนสไตน
โพลีโนเมียลคือ  มีพารามิเตอรเพียง 3 ตัวไดแก N  K และ  ในการควบคุมคุณลักษณะทาง
ขนาด เฟส  และความเปนเชิงเสนของเฟส  ทําใหมีความยืดหยุนในการเปล่ียนแปลงเฟส  ใน
การทดลองไดนาํสัญญาณทดสอบมอดูเลต 20T พัลสไซนกําลงัสองแสดงความผิดเพี้ยนทาง
ขนาด ท่ีเกิดจากความไมสมดุลกันของสัญญาณสองสวางกับ   สัญญาณสี” 

ε

 
DS-03 เวลา 13:10-13.30 น. 
การตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงของฉากชนิดทันทีทันใดโดยใชดัชนีความคลายคลึง
ของภาพในการตรวจสอบ 
อานนท วสุรัตนไพศาล  วุฒิพงษ คําวิลัยศักดิ์ 
“การตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงของฉากเปนหนึ่งในปญหาท่ัวไปของการออกแบบระบบการ
จัดการฐานขอมูลวิดีโอ เพื่อทําดัชนีเพื่อความสะดวกในการคนหา ฯลฯ ในงานวิจัยท่ีผานมาได
มีการเสนอวิธีการตรวจสอบการเปล่ียนแปลงของฉากโดยใช วิธีของฮิสโทแกรมแบบสี (Color 
histogram) หรือบล็อคการเคลื่อนท่ี (Block motion) ซ่ึงงานวิจัยฉบับนี้ ไดนําเสนอวิธีการ
ตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงของฉากชนิดทันทีทันใดโดยการใชดัชนีความคลายคลึงของภาพ
ในการตรวจสอบความไมสัมพันธกันระหวางเฟรมท่ีตอเนื่องกัน และใชวิธีการจําแนกจุดท่ีเกิด
ความไมสัมพันธกันมากท่ีสุดโดยการหาจุดตํ่าสุดของขอมูล ซ่ึง ณ จุดนี้จะบงบอกถึงการ
เปลี่ยนแปลงของฉากท่ีเกิดข้ึน ผลการทดลองในงานวิจัยฉบับนี้ ไดแสดงใหเห็นวาวิธีการท่ีได
นําเสนอนี้มีความเท่ียงตรงในการตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงของฉากท่ีเกิดข้ึน” 

DS-04 
การตรวจหาการเคล่ือนที่ของวัตถุในลําดับภาพวีดีทัศน 
ชัยพร ชัชวาลกิจกุล  สุรีย พุมรินทร 
“บทความนี้ กลาวถึงการตรวจหาการเคล่ือนท่ีของวัตถุในลําดับภาพวีดิทัศนท่ีมีฉากหลังคงท่ี
โดยไมตองเก็บภาพฉากหลัง (background image) และเนนการคํานวณชนิดจุดตรึง (fixed-
point) ท้ังหมดการคํานวณเริ่มจากการระบุสถานะของแผงภาพ (image patch) จากคาลําดับชั้น 
(rank) ของเมทริกซในสมการคํานวณความเร็วของวิธีการไหลเชิงแสง (optical flow) ดวยวิธี
กําลังสองนอยท่ีสุด (the least squares approach) กับวิธีถดถอยกําลังสองท้ังหมด (the total 
least squares regression) วิธีการคํานวณคาลําดับชั้นท่ีรวดเร็วเปนสวนสําคัญของงานวิจัย
ผลลัพธของการระบุสถานะของแผงภาพตองแบงกลุมภาพตามวัตถุเคลื่อนท่ีเพื่อความถูกตอง
ในสวนนี้เราเสนอการปรับปรุงการขยายบริเวณ (region growing) โดยกําหนดใหบริเวณ
เคลื่อนท่ีของวัตถุนั้นเปนบล็อบ (blob) ทรงส่ีเหลี่ยมท่ีครอบวัตถุไดพอดี ซ่ึงบล็อบสรางจาก
แผงภาพท่ีมีการเคลื่อนท่ีท่ีใกลกันท่ีสุดมีระยะหางกันนอยกวาคาขีดเร่ิมเปลี่ยน (threshold)ดวย
วิธีการขยายบริเวณในงานวิจัยนี้ทําใหการตรวจหาวัตถุเคลื่อนท่ีในลําดับภาพวีดิทัศนมีความ
ทนทานตอสถานะการณตาง ๆ ไดมากข้ึน โดยผลลัพธท่ีไดเปนบล็อบพรอมกับตําแหนงของ” 

 
DS-05 เวลา 13:50-14:10 น. 
การคนหาเหตุการณเสียงจากวิดิโอการแขงขันฟุตบอล 
ขวัญชีวา สายคํา  ณัฐนันท ทัดพิทักษกุล  สรรพฤทธิ์ มฤคทัต  วาทยา บุญเปยม  ชัย วุฒิวิวัฒนชัย 

“บทความนี้นําเสนอ วิธีการคนหาเหตุการณเสียงจากวิดีโอการ แขงขันฟุตบอล ดวยเทคนิคการ
จัดโครงสรางตนไมแบบอัตโนมัติ โดย ขอมูลเสียงท่ีใชในการทดสอบมาจากวิดีโอการแขงขัน
ฟุตบอล ทดสอบ ความถูกตองโดยใชแบบจําลองฮิดเดนมารคอฟ (hidden markov model, 
HMM) และกับซัพพอรตเวกเตอรแมชชีน (support vector machine, SVM) เปนตัวจําแนก
เหตุการณในแตละโหนดของโครงสรางตนไม ผล การทดสอบแสดงใหเห็นวา HMM สามารถ
คนหาเหตุการณเสียงไดดีกวา SVM โดย HMM สามารถคนหาเหตุการณเสียงไดถูกตอง
มากกวา 85 %” 
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DS-06 เวลา 14:50-15:10 น. 
การตรวจสอบและการจําแนกธนบัตรไทยโดยใชการประมวลผลภาพ 
นรินทร จีระนันตสิน  ปรัญชลีย รัตนสาครชัย 
“บทความวิจัยนี้เสนอวิธีการตรวจสอบธนบัตรไทย โดยการตรวจสอบวาเปนธนบัตรจริงหรือ
ธนบัตรปลอมจากเสนใยเรืองแสงบนธนบัตร ซ่ึงใชภาพท่ีถายภายใตแสงจากหลอดไฟแสงรังสี
เหนือมวง (Ultraviolet light bulb) และข้ันตอนการรูจําชนิดธนบัตร โดยใชฐานกฎ  ( Rule base) 
ในการแบงชนิดของธนบัตรตาง ๆ ท่ีมีใชในปจจุบัน ในการทดลองน้ีใชธนบัตรไทยในการ
ทดลอง 6 ชนิด ไดแก 20 บาท 50 บาท 100 บาท 500 บาท 1000 บาทชนิดใหม และ 1000 บาท
ชนิดเกา โดยทําการรูจําตัวเลขเพียง 3 ชนิด ไดแก เลข 1 เลข 2 และ เลข 5 ซ่ึงธนบัตรท่ีใชในการ
ทดลองใชอยางละ 40 ตัวอยาง และ 15 ตัวอยางในการเก็บคาเฉล่ียของตัวเลขบนธนบัตร” 

 
DS-07 เวลา 15:10-15:30 น. 
การปรับศูนยภาพลายน้ิวมือดวยวิธีการเปรียบเทียบเสนลายน้ิวมือ 
สุขสันต จิรเชวง  วุฒพิงศ อารีกุล 
“บทความนี้นําเสนอวิธีการปรับศูนยภาพลายนิ้วมือแบบใหมซ่ึงเปนข้ันตอนหนึ่งท่ีสําคัญใน
ระบบการระบุตัวบุคคล โดยมีจุดประสงคคือหาความเอียงและการเล่ือนสัมพัทธระหวางสอง
ภาพลายนิ้วมือดวยการใชขอมูลเสนลายนิ้วมือแทนการใชจุดอางอิง ขอดีของหลักการนี้คือ
สามารถใชไดกับกรณีท่ีภาพท่ีไมมีจุดอางอิง หรือหาไมได เนื่องจากภาพมีคุณภาพต่ํา ซ่ึงมักจะ
เปนปญหาหลักในกระบวนการปรับศูนย ผลการทดลองกับฐานขอมูล FVC2002 ใหคาเฉล่ีย
ความผิดพลาด 10.85% และเวลาท่ีใชในการคํานวณเฉลี่ยเพียง 8 มิลลิวินาทีบนเคร่ือง Pentium 
M 1.5GHz และหนวยความจํา 384 เมกะไบต” 

 
DS-08 เวลา 15:30-15:50 น. 
การคํานวณหาความเร็วลมระบายความรอนจากภายนอกในการลดอุณหภูมิของมอเตอร 
เปรมศักดิ์ ปรีชา 
“บทความนี้นําเสนอการคํานวณหาความเร็วลมระบายความรอนจากพัดลมภายนอก เพื่อชวย
ระบายความรอนใหกับอุณหภูมิของขดลวดมอเตอรใหลดลง กอนท่ีจะเกิดความเสียหายตอ
ขดลวดมอเตอรในกรณีท่ีมอเตอรทํางานเกินพิกัด ซ่ึงไดนําเสนอวิธีการหาสมการอัตราระบาย
ความรอนท่ีมีการเปลี่ยนแปลงตามความเร็วลมจากภายนอก เพื่อนําไปสูการคํานวณอุณหภูมิ
ขดลวดสเตเตอรของมอเตอรไฟฟาเหนี่ยวนําขนาดตางๆ ซ่ึงจะพิสูจนถึงการคํานวณใหเห็นเปน
ตัวอยาง 2 ขนาดดวยกันคือ 3 แรงมาและ 5 แรงมา 4 ข้ัวแมเหล็ก 50 เฮิรท ตอแบบสตาร โดยจะ
ทําการทดสอบมอเตอรขณะขับภาระทางกลท่ี 100%, 110%, 115% และ 120% ของพิกัด ซ่ึงผล
ท่ีไดจากการคํานวณอุณหภูมิเปรียบเทียบกับการทดสอบเม่ือเพิ่มความเร็วลมระบายความรอน
ใหกับมอเตอรมีความผิดพลาดไมเกิน 2 เปอรเซ็นต” 

 
 

DS-09 เวลา 15:50-16.10 น. 
ระบบการจับกลุมการไหลของแสงดวยแผนผังคุณลักษณะจัดการตัวเองแบบดัดแปร 
บัณฑิต ดวงชาทม  อาทิตย ศรีแกว 

“การวิเคราะหการไหลของแสง (optical flow: OF) เปนเครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพในการคัด

แยก  (segmentation) วัตถุท่ีมีการเคลื่อนท่ีภายในลําดับภาพ (image sequence) โดยเฉพาะเม่ือมี
การเคลื่อนท่ีของกลอง การตัดแยกวัตถุจากกลุมการไหลของแสง เปนปญหาการจับกลุม 
(clustering) อยางหน่ึง ถากรรมวิธีการจับกลุมมีประสิทธิภาพท่ีดี การตัดแยกวัตถุจะมี
ประสิทธิภาพท่ีดีไปดวย งานวิจัยในบทความนี้นําเสนอวิธีในการจับกลุมใหมสําหรับการไหล
ของแสง ดวยการใชเครือขายประสาทเทียมชนิดแผนผังคุณลักษณะจัดการตัวเองแบบดัดแปร 
(modified self-organizing feature map: MSOFM) ซ่ึงสามารถจับกลุมของขอมูลการไหลของ
แสงไดอยางอัตโนมัติ โดยไมจําเปนตองมีการกําหนดจํานวนกลุมหรือพิกัดเร่ิมตนแตอยางใด 
ตัวเครือขายยังสามารถปรับระดับความละเอียดในการจับกลุม เพื่อสามารถคัดแยกการไหลของ
แสงของวัตถุท่ีมีการเคลื่อนท่ีในความเร็วท่ีใกลเคียงกันไดอีกดวย ระบบท่ีนําเสนอนี้สามารถใช
คัดแยกวัตถุท่ีเคลื่อนท่ีในขณะท่ีกลองเคลื่อนท่ีไปดวยไดอยางมีประสิทธิภาพ” 

 
DS-10 เวลา 16:10-16:30 น. 
การวิเคราะหสมรรถนะของตัวกรองไอไออารนอตชปรับตัวไดแบบสมการผิดพลาด
ดวยวิธีความหนาแนนสเปกตรัมกําลังงาน 
ราชู พันธฉลาด  วุฒิพร เลิศวาสนา  ปราโมทย วาดเขียน  จีรสุดา โกษียาภรณ 
“บทวิจัยนี้นําเสนอการวิเคราะหสมรรถนะทางสถิติของตัวกรอง นอตชปรับตัวไดแบบสมการ
คาผิดพลาด (equation error adaptive notch filter : EANF) ดวยวิธีความหนาแนนสเปกตรัม
กําลังงาน โดยจะทําการหาขอบเขตลางของคาผิดพลาดเฉลี่ยกําลังสอง และขอบเขตของสเต็ป
ไซสของระบบในรูปของสูตรสําเร็จ การเปรียบเทียบระหวางผลทางทฤษฎีและปฏิบัติอยูใน
ระดับท่ีนาพอใจ” 
 



DS1-3 
วันศุกรท่ี 26 ตุลาคม 2550 เวลา 8:30 น. – 10:10 น.  

หอง : Topaz 
ประธานกลุมยอย : ผศ. ชัยณรงค คลายมณี มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒน 

 
DS-17 เวลา 8:30-8:50 น. 
การหาจุดโฟกัสของลายน้ิวมือโดยใชสนามทิศทาง 
นัฐพงษ บุญชัยเสรี  วุฒพิงศ อารีกุล 
“งานวิจัยนี้นําเสนอการหาจุดโฟกัสของภาพลายน้ิวมือโดยใชสนามทิศทาง เพื่อนําจุดโฟกัสมา
ใชเปนจุดอางอิงในการเปรียบเทียบลายนิ้วมือ จุดเดนของวิธีนี้คือไมตองทําการปรับปรุง
คุณภาพของภาพลายนิ้วมือซ่ึงมีความซับซอนในการคํานวณสูง ทําใหวิธีการท่ีนําเสนอนี้ใช
เวลาเฉลี่ยนอยมากในการหาจุดโฟกัสซ่ึงเร็วกวาวิธีการเดิมประมาณ 24 เทาหรือเพียง 21 
มิลลิวินาที โดยใชหนวยประมวลผล Intel Centrino Duo Core 1.66 GHz กับหนวยความจํา 2 
กิกกะไบท ซ่ึงวิธีนี้สามารถทําการวิจัย และพัฒนาประสิทธิภาพใหดีข้ึนในอนาคตอันใกล” 

 
DS-18 เวลา 8:50-9:10 น. 
ระบบติดตามพาหนะโดยใชการวิเคราะหองคประกอบหลักและเครือขาย ART 
ชานนท โสตถถิาวร  อาทิตย ศรีแกว 
“บทความนี้นําเสนอระบบการตรวจหาและติดตามพาหะ (vehicle detecting and tracking) 
ภายในลําดับภาพท่ีเคลื่อนไหวจากกลองท่ีติดตั้งบนพาหนะท่ีเคลื่อนท่ีไปบนถนน การตรวจหา
และติดตามใชเครือขาย ART (adaptive resonance theory) ในการคัดแยกและจดจําลักษณะเดน
ของยานพาหนะแตละคันแบบอัตโนมัติ โดยทําการคัดแยกและจดจําจากอินพุตท่ีผานตัวกรอง
กาบอรแบบลอการิทึม (log-Gabor filter) และวิธีการวิเคราะหองคประกอบหลัก(principal 
component analysis : PCA) เพื่อดึงลกัษณะเดนของรถยนตออกมาในรูปแบบเวคเตอรลักษณะ 
(feature vector) เครือขาย ART สามารถคัดแยกและจดจําขอมูลแบบไมตองมีผูฝกสอน จึง
เหมาะสําหรับระบบท่ีมีการเปลี่ยนขนาดและรูปทรงของยานพาหะตลอดเวลา นอกจากนัน้แลว
ระบบท่ีนําเสนอสามารถท่ีจะตรวจจับและติดตามพาหนะไดมากกวาหนึ่งคันพรอมๆ กันได” 

 
DS-19 เวลา 9:10-9:30 น. 
การแบงสวนภาพสีโดยใชแอ็กทิฟคอนทัวรสําหรับภาพทางทันตกรรม 
บวร ใจชอบ  ชาญชัย ปล้ืมปติวิริยะเวช 
 “ในปจจุบันมีการรักษาทางทันตกรรมเพื่อความสวยงามของฟน ใหเหมาะสมกับใบหนากัน
มากข้ึน แตขณะท่ีทันตแพทยอธิบายการตกแตงฟน คนไขยังไมสามารถเห็นผลการจัดฟนท่ี
ชัดเจนบนใบหนาตนได จึงมีความจําเปนตองออกแบบเครื่องมือท่ีสามารถแสดงภาพฟน
หลังจากตกแตงเสร็จแลวบนใบหนาของคนไขเอง เพื่อใหคนไขเห็นผลการจัดฟนเปนรูปธรรม
มากย่ิงข้ึน ในการออกแบบซอฟตแวร การตัดตอ และตกแตงภาพดิจิทัลของฟน การแบงสวน
ภาพฟนออกจากใบหนา เปนข้ันตอนแรก และข้ันตอนท่ีสําคัญท่ีสุด และวิธีการแบงสวนภาพท่ี
สะดวก รวดเร็ว และเปนท่ีนิยมใชกันอยางแพรหลายคือ วิธีการแบงสวนภาพดวยแอ็กทิฟคอน
ทัวร บทความนี้ไดริเร่ิมนําแอ็กทิฟคอนทัวรมาใชกับภาพสีเพื่อแบงสวนฟนตัดหนาบน 6 ซ่ี ซ่ึง
ภาพท่ีนํามาใชนั้นผานการแปลงภาพเชิงมุมของภาพสี แลวจึงนําภาพเชิงมุมของฟนหนาบน 6 
ซ่ีท่ีไดมาแบงสวนโดยใชแอ็กทิฟคอนทัวรแบบไมใชขอบ นอกจากนี้บทความนี้ยังนําเสนอ
วิธีการแบงสวนภาพฟนแตละซ่ีท่ียังติดกันอยู ดวยวิธีการฉายกราฟลงบนแกน x เพื่อนําไป
ตกแตงตามดุลพินิจของทันตแพทยตอไป” 
 

DS-20 เวลา 9:30-9:50 น. 
A Fuzzy Rule for Image Enhancement on CCTV 
Anurat Sakunthong  Kuntpong Woraratpany  Supot Nitsuwat  
“A close circuit television (CCTV) camera is one of the most commonly used acquisition 
devices for surveillan-ce systems, but its captured image sequence in dim-light areas is not 
brilliant. This leads to an obstacle for detecting and monitoring objects in a scene. For this 
reason, a novel fuzzy rule called “a balanced histogram fuzzy rule” for enhancing the dim-
light image is proposed. The basic idea of this method is to distribute an intensity histogram 
of the low gray-levels to be a form of an isosceles triangle shape. In order to achieve this 
concept, the designing phases are described as follows. First, the intensity resolution of the 
dim-light image is divided into three intervals, 25%, 50%, and 25%, respectively. Then two 
balanced points are set at 25% and 75% positions of the intensity resolution before moving 
them to the actual positions at 64 and 192 of 8-bit gray-level images, respectively. Next, a 
fuzzy rule is gen-erated by means of the membership function based on the isosceles triangle 
shape. Finally, membership values are mapped by using such a fuzzy rule. By this way, the 
ex-perimental results of implementation scheme show that the proposed approach achieves 
better perceptions when com-pared with the well-known method, histogram equaliza-tion. 
Moreover, this approach also outperforms the state-of-the-art image enhancement based on 
fuzzy techniques.” 

 
DS-21 เวลา 9:50-10:10 น. 
การเปรียบเทียบวิธีการหาคา Threshold อัตโนมัติสําหรับการตรวจสอบขอบกพรอง
บนพ้ืนผิวฐานฮารดดิสไดฟ 
ชัยพฤกษ แกวเขียว  ณรงค บวบทอง 
“บทความนี้นาํเสนอการเปรียบเทียบวิธีการหาคา Threshold อัตโนมัติสําหรับตรวจสอบ
ขอบกพรองบนพื้นผิวฐานฮารดดิสไดฟดวยวิธีการหาคา threshold แบบท่ัวท้ังภาพจํานวน 4 
วิธีการ โดยทําการทดสอบกับภาพพืน้ผิวฮารดดิสไดฟท่ีมีขอบกพรองและไมมีขอบกพรอง
กรณีตางๆ 11 ภาพ ไดผลวาวิธีการหาคา Threshold เอนโทรปและ Valley Emphasis เหมาะสม
ท่ีสุดสําหรับการตรวจสอบพื้นผิวฮารดดิสไดฟจากท้ังหมด 4 วิธีการทดสอบ โดยใหผลการ
ตรวจสอบขอบกพรองถูกตองคิดเปนรอยละ 90.90 ซ่ึงมากกวาวิธีการ Otsu และ Iterative 
Selection ซ่ึงใหรอยละความถูกตองในการตรวจสอบเปน 36.36 และ 9.09 ตามลาํดับ ดงันั้น
วิธีการหาคา Threshold เอนโทรปและ Valley Emphasis เหมาะท่ีสุดสําหรับการตรวจสอบ
สภาพพืน้ผิวฮารดดิสไดฟจากวิธีการท้ัง 4 วิธีการ ” 

 



DS1-4 
วันศุกรท่ี 26 ตุลาคม 2550 เวลา 10:30 น. – 12:10 น.  

หอง : Topaz 
ประธานกลุมยอย : ดร. ปรัญชลีย รัตนสาครชัย  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

 
DS-22 เวลา 10:30-10:50 น. 
ระบบการตรวจจับคนเดินถนนดวยตัวกรองกาบอรประยุกตแบบลอการิทึม 
จักราวุธ จันทา  อาทิตย ศรีแกว 
 “อุบัติเหตุทางจราจรทําใหเกิดความเสียหายท้ังชีวิตและทรัพยสิน จึงไดมีการวิจัยเก่ียวกับความ
ปลอดภัยบนทองถนนอยางมากมาย การตรวจจับภาพคนเดินถนนเปนหนึ่งในหัวขอวิจัยท่ี
กําลังไดรับความสนใจเปนอยางมาก เพื่อสามารถนําไปใชชวยรักษาความปลอดภัยของท้ังผูขับ
ข่ียานพาหนะและคนเดินถนน รวมไปถึงเปนระบบสังเกตการณชวยเหลือในการขับข่ีบนทอง
ถนน และเปนสวนหนึ่งของระบบขับเคลื่อนพาหนะอัตโนมัติ ลักษณะการทํางานหลักๆ ของ
ระบบตรวจจับคนเดินถนนคือสามารถระบุขนาดและตําแหนงของภาพคนเดินถนนแยกออก
จากภาพบริเวณถนน โดยในงานวิจัยนี้ไดนําเสนอแนวทางการใชตัวกรองกาบอรประยุกตแบบ
ลอการิทึม (applied log-Gabor filters) ในการดึงลักษณะเดนของภาพคนเดินถนนออกจากภาพ
บริเวณถนน และใชเคร่ืองเวกเตอรเก้ือหนุน (support vector machines) ท่ีผานการฝกสอน
สามารถรูจําและคัดแยกภาพคนเดินถนน ระบบท่ีนําเสนอนี้สามารถตรวจจับภาพคนเดินถนน
ท่ีมีเคร่ืองแตงกาย ขนาด รูปราง และทาทางแตกตางกัน ในสภาพท่ีมีพื้นหลังซับซอนไดอยางมี
ประสิทธิภาพ” 

 
DS-23 เวลา 10:50-11:10 น. 
การรูจําลายมานตาโดยใชขนาดและเฟสของผลตอบสนองตัวกรองการเบอร 
พีรณัฏฐ ทูลแสงงาม  สมหญิง ไทยนิมิต  วุฒพิงศ อารีกุล 
“บทความนี้นําเสนอการพัฒนาระบบรูจําลายมานตาซ่ึงพิจารณาเขารหัสลายมานตาโดยใชขนาด
และเฟสของผลตอบสนองตัวกรองการเบอร โดยคาสัมประสิทธ์ิขนาดและเฟส หาไดจากผลการ
ทําคอนโวลูชันระหวางตัวกรองการเบอรกับภาพลายมานตาท่ีผานการถูกระบุตําแหนงมานตา 
รวมท้ังผานการทํานอรแมลไลซและปรับปรุงคุณภาพของภาพเรียบรอยแลว สัมประสิทธ์ิท่ีได
จะถูกเก็บเปนรหัสลายมานตา การเปรียบเทียบรหัสลายมานตาทําโดยการหาความใกลเคียงของ
ขนาดสัมประสิทธ์ิของแตละบล็อคและใชเฟสเปนตัวชวยถวงน้ําหนัก สําหรับบทความนี้ไดทํา
การทดลองเพื่อหาคุณลักษณะท่ีเหมาะสมของตัวกรองการเบอร ทดสอบกับฐานขอมูลลายมาน
ตา CASIAv.1.0 ผลการทดสอบระบบพบวาไดคาอัตราความผิดพลาดสมดุล (EER) ท่ี 0.164% 
โดยใชเวลา 10.9 มิลลิวินาที ในการเปรียบเทียบรหัสลายมานตา 1:1” 

 
DS-24 เวลา 11:10-11:30 น. 
การหาตําแหนงและการอานคาบารโคดจากภาพถายที่ไดจากกลองวีดีโอ 
ศักดา สุวรรณชาตรี  ปรัญชลีย รัตนสาครชัย 
“บทความนี้เสนอวิธีการหาตําแหนงและการอานคาบารโคดจากภาพท่ีถายจากกลองวีดีโอ โดย
มีข้ันตอนอยู 4 ข้ันตอน คือ 1.กระบวนการเตรียมการ 2.การหาตําแหนงของบารโคดซ่ึงใช
วิธีการมอรโฟโลจีคอลชวยในการหาตําแหนง 3.การอานคาบารโคดใชวิธีการรูจําตัวเลขใตบาร
โคดเพื่ออานคาบารโคด โดยการรูจําใชวิธีการฐานกฎ (Ruse base) เพื่อรูจําตัวเลข 0-9 ซ่ึงใช
ตัวอยางสําหรับการหาคาเฉล่ียตามวิธีการฐานกฎ (Ruse base) ตัวเลขละ 40 ตัวอยาง 4.การ
ตรวจสอบความถูกตองคาบารโคดท่ีอานได วิธีการที่เสนอสามารถหาตําแหนงบริเวณบารโคด
ในภาพท่ีมีวัตถุอื่นท่ีไมใชบารโคดไดอยางมีประสิทธิภาพสูง และสามารถอานคาบารโคดได
อยางอัตโนมัติซ่ึงจากการทดสอบสามารถอานคาบารโคดไดถูกตอง 90% จากตัวอยางทดสอบ 
20 ตัวอยาง” 

DS-25 เวลา 11:30-11:50 น. 
Directional Texture Feature Extraction using Context Labels of Significance 
Coding for JPEG2000 Compressed Domain Image Retrieval 
นาวิน องักุระ  สุภาวด ี อรามวิทย  ศุภกร สิทธิไชย 
“การแปลงเวฟเล็ตเปนเทคนิคหนึ่งท่ีใชกันอยางแพรหลาย ในการวิเคราะห และอธิบายเก่ียวกับ
ลักษณะทางพื้นผิวของภาพ ขอดีของการแปลงเวฟเล็ต คือ สามารถวิเคราะหพื้นผิวของภาพได
หลายระดับความละเอียด อีกท้ังยังสามารถจําแนกขอมูลทิศทางพื้นผิวของภาพ ซ่ึงจะจําแนกอยู
ในแตละแถบยอย ซ่ึงในแตละแถบยอยก็จะมีขอมูลทิศทางท่ีแตกตางกัน โดยท่ีแถบยอย HL 
แทนการจําแนกขอมูลความถี่ในแนวแกนนอน แถบยอย LH แทนการจําแนกขอมูลความถ่ีใน
แนวแกนตั้ง และแถบยอย HH แทนการจําแนกขอมูลความถี่ในแนวทแยง แตอยางไรก็ตาม ใน
หลายๆ งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการคนคืนภาพโดยอาศัยขอมูลเวฟเล็ตเปนเครื่องมือในการ
วิเคราะหขอมูลพื้นผิวของภาพน้ัน ยังมีประสิทธิภาพไมเพียงพอในการนําประโยชนท่ีไดจาก
การจําแนกขอมูลทิศทางที่ไดจากการแปลงเวฟเล็ตในแตละแถบยอยอยูแลว มาใชในการ
จําแนกขอมูลพื้นผิวทิศทางตางๆ ในบทความนี้ไดนําเสนอเทคนิคใหมสําหรับการคนคืนภาพ 
JPEG2000 ในโดเมนบีบอัด โดยอาศัยการสรางแผนท่ีนัยสําคัญของภาพ แลวนํามาคํานวณหา
บริบทของภาพ เพื่อท่ีจะสรางดัชนีการคนคืนภาพ จากผลการทดลองแสดงใหเห็นวาวิธีท่ี
นําเสนอ ใหประสิทธิภาพท่ีดีในการแยกแยะ และคนคืนภาพพื้นผิวแบบมีทิศทางในกลุม
เดียวกัน ไดดีกวาเม่ือเทียบกับวิธีการหาคาพลังงาน, คาความแปรปรวน, และวิธีการสราง
แผนท่ีกริดเฉพาะท่ี” 

 
DS-26 เวลา 11:50-12:10 น. 
การขยายรายละเอียดภาพวีดิทัศนพรอมการซอนทับภาพโดยกําหนดตําแหนงอัตโนมัติ 
โกศล ปญญาโสภณเลิศ  สุรีย พุมรินทร 
“บทความนี้นําเสนอโปรแกรมการขยายรายละเอียดภาพจากแฟมภาพวีดิทัศนซ่ึงเขียนดวยภาษา 
C++ รวมกับไลบรารีโอเพนซีวีซ่ึงมีจุดเดนตรงท่ีสามารถซอนทับภาพโดยกําหนดตําแหนง
อัตโนมัติไดโดยใชระเบียบวิธีแรนแซครวมกับการแปลงภาพแบบทัศนมิติ และใชระเบียบวิธี
ทําซํ้าในปริภูมิเชิงกําหนดแบบคุมคาในปริภูมิ 2 l สําหรับข้ันตอนประมาณคาในชวงและ
ข้ันตอนกําจัดความพรามัว โดยสามารถเลือกตัวประกอบการขยายไดในชวง 2-4 เทา” 



DS1-5 
วันศุกรท่ี 26 ตุลาคม 2550 เวลา 13:00 น. – 15:00 น.  

หอง : Topaz 
ประธานกลุมยอย : ผศ.ดร. เผาภัค ศิริสุข มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร 

 
DS-27 เวลา 13:00-13:20 น. 
การรูจําปายทะเบียนรถยนตโดยใชการแปลงเวฟเล็ตและเครือขายประสาทเทียมแบบ
ความนาจะเปน 
วิฑูรย มารมย    กิตติ อตัถกิจมงคล  อาทิตย ศรีแกว 
“บทความนี้นําเสนอการคนหาตําแหนงของปายทะเบียนรถยนต การคัดแยกตัวอักษรและการ
รูจําตัวอักษร โดยการคนหาปายทะเบียนและการคัดแยกตัวอักษรอาศัยหลักการการหาขอบ
ของวัตถุและกระบวนการรูปรางลักษณะรวมกับลักษณะเดนของปายทะเบียนและตัวอักษร 
สําหรับการรูจําตัวอักษรนั้นอาศัยหลักการของการแปลงเวฟเล็ตแบบดีสครีทมาเปนเคร่ืองมือ
ในการดึงลักษณะเดนของแตละตัวอักษรแลวใชเครือขายประสาทเทียมแบบความนาจะเปนทํา
การรูจําตัวอักษรในปายทะเบียนรถยนต   โดยทําการทดสอบกับภาพถายท่ีมุมเอียง ความเขม
แสง สภาพแวดลอมและขนาดของปายทะเบียนท่ีแตกตางกันผลการทดสอบพบวา การคนหา
ตําแหนงของปายทะเบียนรถยนตมีความถูกตอง 99% การคัดแยกตัวอักษรมีความถูกตอง 85 % 
และการรูจําตัวอักษรมีความถูกตอง 80 %” 

 
DS-28 เวลา 13:20 -13:40 น. 
การลดผลกระทบจากการแปลงทางเรขาคณิตในภาพวัตถุ 3 มติิโดยใชบริบทรูปราง 
มนตรา บัวเพชร  ชาญชัย ปล้ืมปติวิริยะเวช 
“ความกาวหนาทางเทคโนโลยีประมวลผลภาพดิจิทัลมีการพัฒนาไปอยางรวดเร็วเพื่อการ
ประยุกตใชงานในดานตางๆ จนสามารถนําเทคโนโลยีภาพ 3 มิติมาใชงานกันอยางแพรหลาย 
แตปญหาท่ีเกิดจากการแปลงทางเรขาคณิตท่ีเกิดกับวัตถุทําใหการประมวลผลผลสัญญาณภาพ 
3 มิติมีความผิดพลาดสูง บทความนี้นําเสนอข้ันตอนวิธีการใชบริบทรูปรางรวมกับการ
วิเคราะหองคประกอบหลักเพื่อสรางภาพแบบบัญญัติท่ีมีคุณสมบัติไมแปรเปลี่ยนตอการแปลง
ของวัตถุในแบบตางๆ ทําใหการวิเคราะหภาพมีความถูกตองมากยิ่งข้ึน” 

 
DS-29 เวลา 13:40-14:00 น. 
การรูจําตัวอักษรพิมพภาษาไทยโดยวิธีการแบงสวนภาพ 
เพิ่มพล กุดจอมศรี 
“บทความนี้เปนการนําเสนอวิธีการรูจํารูปแบบภาพตัวอักษรตัวพิมพภาษาไทยโดยวิธีการแบง
สวนภาพ โดยภาพตัวอักษรจะถูกนําเขาสูกระบวนการเตรียมภาพเบ้ืองตน  การแบงสวนภาพ
ตัวอักษรออกเปนสวนภาพยอย   และใชจํานวนสวนภาพยอยในการจัดกลุมยอยตัวอักษรอยาง
หยาบ  แลวใชคุณลักษณะของเสนโครงรางภาพท่ีไดจากการประเมิน ในแตละสวนภาพยอย  
ในการจําแนกภาพตัวอักษรอยางละเอียด เพื่อวิเคราะหวาเปนภาพของตัวอักษรใด จากการ
ทดสอบการรูจําดวยภาพตัวอักษรพิมพภาษาไทยจํานวน 39,600 ตัว วิธีการท่ีนําเสนอสามารถ
วิเคราะหคาความถูกตองไดรอยละ 92.65 ผิดพลาดรอยละ 4.85 และไมสามารถวิเคราะหได
รอยละ 2.50 ท่ีความเร็ว 0.098 วินาทีตอตัวโดยเฉลี่ย” 

DS-30 เวลา 14:00-14:20 น. 
การตรวจจับสัญญาณไฟจราจรโดยใชการประมวลผลภาพ 
พนัสชัย ศรีบํารุง   ปรัญชลีย รัตนสาครชัย 
“บทความนี้นําเสนอวิธีการตรวจจับตําแหนง, สถานะและการรูจําทิศทางของสัญญาณไฟ
จราจร ประกอบดวยข้ันตอนหลัก 3 ข้ันตอนคือ  1.ข้ันตอนการตรวจจับตําแหนงท่ีนาจะเปน
สัญญาณไฟจราจรโดยใชคาสี (RGB) และคาความสวาง (I) รวมกับวิธีการทาง Morphological 
เพื่อดึงลักษณะเดนทางสีของสถานะไฟจราจรแตละสถานะออกมา 2.ข้ันตอนการตรวจสอบวา
เปนสัญญาณไฟจราจรหรือไมและ 3.ข้ันตอนการรูจําทิศทางของสัญญาณไฟจราจรโดยใช
วิธีการ ฐานกฎ (Rule Base) ในการระบุทิศทางของสัญญาณไฟจราจรซ่ึงมีดวยกัน 4 รูปแบบ 
คือทิศทางตรง, ซาย, ขวาและวงกลม โดยแตละรูปแบบไดใช 20 ตัวอยาง เปนขอมูลท่ีใชใน
การสอนใหกับระบบ การทดลองไดทําการทดลองกับภาพจากสภาพแวดลอมบนถนนจริง
จํานวน 60 ภาพ ประกอบดวย 99 กลองสัญญาณไฟจราจรเพื่อทดสอบประสิทธิภาพของวิธีการ
ท่ีนําเสนอ” 

 
DS-31 เวลา 14:20-14:40 น. 
A Novel Edge Following Technique for Ill-Defined Edge Detection and 
Its Application to Prostate Ultrasound Images 
Krit Somkantha  Nipon Theera-Umpon  
“Edge detection has widely been applied in image processing. One of its weaknesses is the 
sensitivity to noise. This paper proposed a novel edge detection technique to remedy this 
shortcoming. The basic idea is to detect the ill-defined edges in images using information 
from a vector image model and edge map. The proposed vector image model is derived by 
averaging edge vector fields in which both direction and magnitude are taken into account. 
The proposed edge map is derived from texture features and Canny edge detection. We 
performed several experiments on the new edge detection technique and compared the 
results to some previously proposed techniques. The results show that our edge detection 
technique performs very well and yields better performance than the two popular 
conventional techniques to detect ill-defined edges, i.e., snake and gradient vector flow 
(GVF)-snake.” 

 
DS-32 เวลา 14:40-15:00 น. 
Visual Inspection in Textured Materials Using Generalized Gaussian Density  
and Kullback-Leibler Distance 
Nuttaphon Chureeganon  Sanya Mitaim  
“This paper presents a new statistical method for inspection of textured materials. The 
algorithm consists of feature extraction (FE) with similarity measure (SM) and thresholding 
(TS). In the FE step, each pixel of the test image is modeled using generalized Gaussian 
Density (GGD) with parameters estimated from its neighboring pixels in   window. Then 
Kullback-Leibler distance (KLD) gives the similarity between the obtained GGD of each 
pixel and the GGD of the template obtained from the non-defective image. The decision 
making step or the thresholding (TS) step uses maximum-value distance obtained from the 
template image. We evaluate the performance of the proposed method with experiments on 
fabric and metal images.” 



DS1-6 
วันศุกรท่ี 26 ตุลาคม 2550 เวลา 15.20 น. – 17.20 น.  

หอง : Topaz 
ประธานกลุมยอย : ผศ.ดร. ภาณุฑัต บุญประมุข  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

 
DS-33 เวลา 15:20-15:40 น. 
การรูจําเสียงพูดโดยการเลือกแบบจําลองเสียงพูดตามระดับสัดสวนสัญญาณตอ
สัญญาณรบกวนรวมกับขอมูลฝกฝนจําลอง 
ณัฐนันท ทัดพิทักษกุล  วาทยา บุญเปยม  ขวัญชีวา สายคํา  ชัย วุฒิวิวัฒนชัย 
“บทความนี้นําเสนอระบบรูจําเสียงพูดภาษาไทยแบบคําโดด โดยใชเทคนิคการประมาณคา 
SNR เพื่อใชในการเลือกแบบจําลองเสียงพูดท่ีเหมาะสม และใชขอมูลฝกฝนจําลองในการ
ปรับแตงแบบจําลองเสียงพูด เพื่อใหไดแบบจําลองเสียงพูดท่ีทนทานตอเสียงรบกวน ในการ
ทดสอบใชเสียงรบกวน 2 แบบคือ สัญญาณรบกวนแบบบวก (additive noise) ไดแก white, 
crossing road และ NSTDA exhibition และสัญญาณรบกวนจากส่ิงแวดลอมจริง (real noise) 
ไดแก ICT EXPO exhibition จากผลการทดสอบพบวา การใชเทคนิคการจําแนกระดับ SNR 
จากการประมาณคาดวย SPQA ใหผลลัพธดีกวาการจําแนกระดับ SNR ดวย HMM และยังให
ผลดีกวาการจําแนกตามชนิดของสัญญาณรบกวน” 

 
DS-34 เวลา 15:40-16:00 น. 
การคัดแยกความผิดปกติของหัวใจดวยการวิเคราะหสัญญาณเสียงหัวใจ 
ดํารงศักดิ์ อรัญกูล  ย่ิงรักษ อรรถเวชกุล  พินิจ กําหอม   โกสินทร จํานงไทย 
“การฟงเสียงหัวใจเปนวิธีท่ีใชตรวจวินิจฉัยโรคหัวใจมาอยางยาวนาน แตการตรวจวินิจฉัย
เชนนี้ตองอาศัยผู เชี่ยวชาญ ในปจจุบันจึงมีการนําเอาสัญญาณเสียงหัวใจมาวิเคราะห
คอมพิวเตอร เพื่อแยกแยะอาการของโรคหัวใจ  บทความนี้นํา เสนอวิธีการวิเคราะห
สัญญาณเสียงหัวใจเพื่อแยกแยะชนิดของโรคหัวใจท่ีเกิดจากล้ินหัวใจในหัวใจไดแก ลิ้นหัวใจ
เอออติกและล้ินหัวใจไมทรัล ซ่ึงจะมีอาการที่เกิดข้ึน 2 อยางคืออาการลิ้นหัวใจตีบ และล้ิน
หัวใจร่ัว ทําใหเกิดเปนโรคหัวใจ 4 ชนิด วิธีการที่นําเสนอใชการแยกแยะดวยกฎเกณฑ โดยได
กฎในการแยกจากการสังเกตลักษณะเดนของสัญญาณเสียงหัวใจชนิดตาง ๆ  ดังนี้ ประการแรก 
ใชจํานวนพัลสและความกวางของพัลสของสัญญาณเสียงหัวใจในการแยกสัญญาณเสียงหัวท่ี
ปกติออกจากสัญญาณเสียงหัวใจท่ีไมปกติ โดยหัวใจท่ีปกติจะมีจํานวนพัลส 2 พัลสและมี
ความกวางของพัลสใกลเคียงกัน ประการท่ีสอง ใชกําลังของสัญญาณในชวงความถ่ี 300-500 
Hz เพื่อแยกโรคหัวใจท่ีเกิดจากอาการร่ัวของลิ้นหัวใจออกไป เพราะจากการสังเกตพบวา
พลังงานในชวงความถี่นี้มีมากเม่ือล้ินหัวใจเกิดอาการร่ัว ประการสุดทาย ใชพื้นท่ีใตสัญญาณ
พลังงานระยะส้ันของสัญญาณเสียงหัวใจ 1 คาบ ในการแยกชนิดของล้ินหัวใจ ไดทดสอบวิธีท่ี
นําเสนอกับกลุมตัวอยางจํานวนท้ัง 48 ตัวอยาง พบวาสามารถคัดแยกชนิดของความผิดปกติ
ของหัวใจได 97 เปอรเซ็นต แยกอาการตีบและร่ัวได 95 เปอรเซ็นต และแยกตําแหนงของล้ิน
หัวใจได  88  เปอรเซ็นต” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DS-35 เวลา 16:00-16:20 น. 
ระบบการจําแนกบุคคลดวยคาสัมประสิทธ์ิการประมาณคาเชิงเสนของสัญญาณ
คล่ืนไฟฟาหัวใจ 
ธัญลักษณ ดษิฐสูงเนนิ  สุขรักษ แซเจ่ีย  วสุ พนัไพศาล  จีรสุดา โกษยีาภรณ  ปราโมทย วาดเขียน 
“บทความนี้เปนการนําเสนอการจําแนกบุคคลโดยใชสัญญาณคล่ืนไฟฟาหัวใจ เนื่องจาก
สัญญาณคลื่นไฟฟาหัวใจของแตละบุคคลมีรายละเอียดท่ีแตกตางกัน โดยการจําแนกดังกลาว
อาศัยการสกัดลักษณะเดนของสัญญาณดวยการหาคาสัมประสิทธ์ิการประมาณคาเชิงเสน ของ
สัญญาณคลื่นไฟฟาหัวใจ  ในท่ีนี้ สัญญาณคล่ืนไฟฟาหัวใจจะถูกพิจารณาเปนเสมือน
ผลตอบสนองอิมพัลสท่ีมีหัวใจเปนเสมือนระบบ โดยสัญญาณหัวใจท่ีวัดไดจะถูกปรับใหคาอยู
ในอัตราการเตนมาตรฐาน 80 คร้ังตอนาที ซ่ึงนอกจากสัญญาณคล่ืนไฟฟาหัวใจ 1 คาบ
สัญญาณจะถูกดึงลักษณะเดนดวยคาสัมประสิทธ์ิการประมาณคาเชิงเสนออกมาแลวยังมีการดึง
ลักษณะเดนดวยคาสัมประสิทธ์ิการประมาณคาเชิงเสนของแตละสวนคือ P-wave, QRS-wave 
และ T-wave ของสัญญาณคล่ืนไฟฟาหัวใจอีกดวย คาสัมประสิทธ์ิท่ีไดเหลานี้จะถูกนําไปผาน
กระบวนการเรียนรูดวยโครงขายประสาทเทียมเพื่อใชในการตัดสินใจจําแนกบุคคล ผลท่ีได
พบวาการหาคาสัมประสิทธ์ิในแตละสวนของสัญญาณมีประสิทธิภาพในการจําแนกไดดีกวา
การหาคาสัมประสิทธ์ิของสัญญาณท้ัง 1 คาบสัญญาณ” 

 
DS-36 เวลา 16:20-16:40 น. 
การแบงสวนภาพหัวใจหองลางซายของภาพสะทอนแมเหล็กดวยวิธีแอ็กทิฟคอนทัวร
แบบผสม 
โสภณ ผูมีจรรยา  ชาญชัย ปล้ืมปติวิริยะเวช 
“บทความนี้นําเสนอวิธีแอ็กทิฟคอนทัวรแบบผสม สําหรับใช ในการแบงสวนภาพหัวใจหอง
ลางซายของภาพสะทอนแมเหล็ก เพื่อ นําไปใชในการวิเคราะหขอมูลสําคัญทางการแพทยตอไป 
ซ่ึงไดนําเสนอ วิธีแอ็กทิฟคอนทัวรแบบผสม 2 วิธี ไดแก 1. วิธีแอ็กทิฟคอนทัวรแบบ อาณา
บริเวณรวมกับคอนเว็กซฮัล และ 2. วิธีแอ็กทิฟคอนทัวรแบบอาณา บริเวณรวมกับ DDGVF+ 
และไดนําวิธีการทั้งสองนี้ไปทดลองกับภาพ หัวใจสะทอนแมเหล็กจํานวน 30 ภาพ และนําผลท่ี
ไดมาเปรียบเทียบกับ ผลการแบงสวนภาพดวยมือ โดยการคํานวณหาคาความคลายเชิงพื้นท่ี 
และคาความคลายเชิงรูปราง ซ่ึงจากคาความคลายเฉลี่ยท่ีได แสดงใหเห็น วาวิธีท้ังสองท่ีเรา
นําเสนอ สามารถแบงสวนภาพหัวใจหองลางซายได อยางมีประสิทธิภาพใกลเคียงกับการแบง
สวนภาพดวยมือ และสามารถ ใหประสิทธิภาพท่ีสูงกวาวิธีแอ็กทิฟคอนทัวรแบบอื่นๆอีกดวย ” 
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DS-11 เวลา 12:30-12:50 น. 
Optimum Exponential Trend Smoothing Filter 
Suchart Yammen  
“In this paper, a novel method for synthesizing a linear non-recursive filter is developed to 
decrease the effects of the spike-like and random-like perturbations that may obscure long 
term trend in the data sequence. The proposed filter entails the constrained optimization 
problem of minimizing the sum of squared weighting coefficients with an ideal tracking 
constraint on the exponential trend data sequence. In the experimental results, the response 
of the proposed filter to the closing prices of the MLINK index for the time period January 
2002 to December 2006 produces the desired data without introducing random-like and 
spike-like perturbations or delay. This procedure also leads to improved performance relative 
to classical non-recursive filter procedures which use the moving average filter and the linear 
trend filter.” 

 
DS-12 เวลา 12:50-13:10 น. 
การประยุกตใช TMS320VC5509A เปนระบบลดสัญญาณรบกวนที่เกิดจากการวัด
สัญญาณไฟฟาของกลามเน้ือลาย 
โสภาพรรณ สุวรรณสวาง  ณัฎฐา จินดาเพ็ชร  คณดิถ เจษฎพัฒนานนท  ชศัูกดิ์ ลิ่มสกุล  พรชยั 
พฤกษภัทรานนต 
“บทความนี้นําเสนอการประยุกตใชตัวประมวลผลสัญญาณดิจิตอลเบอร TMS320VC5509A 
มาเปนระบบลดสัญญาณรบกวนโดยการใชวงจรกรองปรับตัว ADALINE ท่ีใชอัลกอริทึม 
LMS เพื่อลดสัญญาณรบกวนความถ่ี 50 Hz และความถี่ฮารมอนิค อันเกิดจากการวัด
สัญญาณไฟฟาของกลามเนื้อลาย  ในการทดสอบกําหนดพารามิเตอรของระบบลดสัญญาณ
รบกวนดวยคาอัตราการเรียนรูเทากับ 0.0156, คาหนวงเวลาเทากับ 10,  จํานวน Tapped delay 
line เทากับ 10  และไดใชอัตราการสุมสัญญาณในการประมวลผลเทากับ 1000 ขอมูลตอวินาที  
ความละเอียดขนาด 16 บิต  ผลจากการทดสอบพบวาระบบลดสัญญาณรบกวนท่ีสรางข้ึน
สามารถลดสัญญาณรบกวนไดท้ังความถี่ 50 Hz และความถี่ฮารมอนิค” 

 
DS-13 เวลา 13:10-13:30 น. 
ศึกษาการแกปญหาเสียงกองดวยอัลกอริทึมคากําลังสองตํ่าสุดสําหรับผูฟงหลายตําแหนง 
ศิริชัย เติมโชคเกษม 
“การเกิดเสียงกองภายในหองมีสาเหตุมาจากหลายปจจัย เชน สภาพการดูดซับเสียงของวัสดุท่ี
ใชสรางผนังภายในหอง และขนาดความกวางยาวของหอง เปนตน การบุผนังหองดวยวัสดุ
พิเศษท่ีเหมาะสม ซ่ึงตองใชคาใชจายเปนจํานวนมาก การแกปญหาดวยการออกแบบตัวกรอง 
(Equalizing Filters) เปนอีกวิธีหนึ่งท่ีใชคาใชจายนอยวาและสามารถแกปญหาได ในบทความ
นี้จะเปนการนําเสนอการออกแบบตัวกรอง เพื่อกรองสัญญาณเสียงกองสําหรับผูฟงหลาย
ตําแหนง ดวยวิธีกําลังสองตํ่าสุด (Least Square) เปรียบเทียบกับการปรับคาของความผิดพลาด
ยกกําลังสองเฉลี่ยตํ่าสุด (Least Mean Square Algorithm : LMS - Algorithm) โดยการนํา
เทคนิค Fuzzy C-means clustering Algorithm (FCM Algorithm) และความสัมพันธ “Standard 
Additive Model (SAM)” มาประยุกตสําหรับเพิ่มประสิทธิภาพการกําจัดเสียงกองภายในหอง” 

DS-14 เวลา 13:30-13:50 น. 
ตัวกําจัดเสียงหอนแบบ IIR ปรับตัวได 
วุฒิพร เลิศวาสนา  ราช ูพันธฉลาด  ปราโมทย วาดเขียน 
“บทความนี้นําเสนอการกําจัดเสียงหอนในระบบเครื่องขยายเสียงดวยตัวกําจัดเสียงหอนแบบ 
IIR ปรับตัวได โดยวงจรท่ีนําเสนอจะใหฟงกชันถายโอนแบบนอตชแบนดวิดทแคบ เพื่อทํา
การกําจัดเฉพาะสเปกตรัมของความถ่ีเสียงหอนเทานั้น และบทความนี้ไดอาศัยอัลกอริทึม 
NLMS ซ่ึงเปนอัลกอริทึมท่ีนิยมใชงานกันท่ัวไปเพื่อทําการปรับสัมประสิทธ์ิของวงจร ผลจาก
การจําลองแบบพบวาวงจรท่ีนําเสนอสามารถกําจัดเสียงหอนไดดีและใหความผิดเพี้ยนทาง
สเปกตรัมของสัญญาณเสียงต่ํา” 

 
DS-15 เวลา 13:50- 14:10 น. 
การกําจัดเสียงหอนดวยตัวกรองนอตชปรับตัวไดแบบสมการคาผิดพลาดที่ไมมีลําเอียง 
ราชู พันธฉลาด  วุฒิพร เลิศวาสนา  ปราโมทย วาดเขียน  จีรสุดา โกษียาภรณ 
“บทความนี้นําเสนอการนําตัวกรองนอตชปรับตัวไดแบบสมการคาผิดพลาดที่ไมมีลําเอียง 
(UEANF) ไปใชเพื่อกําจัดเสียงหอนท่ีเกิดข้ึนในระบบกระจายเสียงสาธารณะ ผลการกําจัดเสียง
หอนท้ังในสภาวะท่ีมีและไมมีสัญญาณรบกวนแบบเกาสเชียนพบวา UEANF สามารถกําจัด
เสียงหอนไดอยางมีประสิทธิภาพ” 

 
DS-16 เวลา 14:10-14:30 น. 
การติดตามยานพาหนะและการทํานายตําแหนงดวยคาลมานอัลกอริธึม 
เศาวริน  กันหา  รังสรรค  ทองทา 
“บทความนี้นําเสนอการทํานายตําแหนงดวยคาลมานอัลกอริธึม ในการติดตามยานพาหนะแบบ
เวลาจริง (Real Time)โดยใชเคร่ืองรับสัญญาณดาวเทียมจีพีเอส (GPS) รวมกับเทคโนโลยีจีพี
อารเอส (GPRS) ในโครงขายโทรศัพทเคลื่อนท่ีทําหนาท่ีสงขอมูลตําแหนงของยานพาหนะซึ่งมี
ลักษณะการทํางานเชนเดียวกับการสง SMS (Short Message Service) การสงขอมูลตําแหนง
ไดแก เวลา และคาพิกัดตางๆ จะถูกสงมาเปนชวงเวลาหางกันต้ังแต 30 ถึง 300 วินาที ทําใหการ
ติดตามยานพาหนะไมมีความตอเนื่อง ในชวงเวลาท่ีไมมีขอมูลตําแหนงจริงสงมา จะใชคาลมาน
อัลกอริธึมเพื่อทํานายตําแหนงของยานพาหนะ โดยนําขอมูลการติดตามตําแหนงในอดีตมา
ประกอบการคํานวณดวย ทําใหการติดตามยานพาหนะมีความตอเนื่องและแสดงผลการติดตาม
ไดสมจริงมากข้ึน จากผลการจําลองระบบคาความผิดพลาดของการติดตามยานพาหนะมีคานอย
กวา 2 เมตร ท้ังในแนวละติจูดและแนวลองติจูด” 
 



DS2-2 
วันศุกรท่ี 26 ตุลาคม 2550 เวลา 8:30 น. – 10:10 น.  

หอง : Ruby 
ประธานกลุมยอย : ดร. กิตติพงษ มีสวาสด์ิ มหาวิทยาลัยขอนแกน 

 
DS-38 เวลา 8:30-8:50 น. 
การคัดแยกลายเซ็นของบุคคลโดยใชคาฟงกชั่นสงผานและโครงขายประสาทเทียม 
ชัชน ีเนียมสวรรค  วสุ พันไพศาล   สุขรักษ แซเจ่ีย   จีรสุดา โกษียาภรณ  ปราโมทย วาดเขียน 

 “เปนท่ีทราบกันดีวาลายเซ็นสามารถนํามาใชเพื่อระบุหรือใชเปนสิ่งท่ีบงช้ีความเปน
หน่ึงเดียวของบุคคลได เน่ืองจากลายเซ็นของแตละบุคคลจะมีลักษณะแตกตางกัน
ออกไปตามตัวแปรตาง ๆ เชน ขนาด ทิศทางของตัวอักษร และลักษณะการจรดปากกา
ไปจนกระท่ังการยกปากกา โดยในบทความน้ีไดนําเสนอแนวทางในการวิเคราะหการ
คัดแยกลายเซ็นของแตละบุคคล โดยทําการคัดแยกลักษณะเดนของลายเซ็นแตละ
ลายเซ็นออกมาโดยอาศัยการแปลงฟูเรียรแบบไมตอเน่ืองของระบบ ซึ่งระบบท่ี
นําเสนอนี้จําลองจากความสัมพันธระหวางขอมูลลายเซ็นในแนวแกนต้ังเทียบกับเวลา 
(x(t)) กับขอมูลลายเซ็นในแนวแกนนอนเทียบกับเวลา (y(t))โดยสัญญาณขอมูลดังกลาวจะถูก
พิจารณาใหเปนสัญญาณอินพุต และเอาตพุตของระบบตามลําดับ ซ่ึงคาฟงกชันสงผาน H(k)ท่ี
ไดจาก Y(k)/X(k) เม่ือ Y(k) และ X(k) คือการแปลงฟูเรียรแบบไมตอเนื่องของ y(t) และ x(t)
ตามลําดับจะถูกนําไปฝกฝน ตัดสินใจดวยโครงขายประสาทเทียม ซ่ึงผลการทดสอบไดแสดง
ใหเห็นวาวิธีการที่นําเสนอสามารถระบุความเปนหนึ่งเดียวของบุคคลไดเปนอยางดี” 

 
DS-39 เวลา 8:50-9:10 น. 
การรูจําภาวะเยื้องศูนยมอเตอรเหน่ียวนําดวยแบบจําลองฮิดเดนมารคอรฟ 
ธิเจตน วงษสุวรรณ  ย่ิงรักษ อรรณวชกุล  พจน ตั้งงามจิตต 
“งานวิจัยนี้นําเสนอ เทคนิคการตรวจจับความผิดปกติในมอเตอรเหนี่ยวนําสามเฟสดวย
แบบจําลองฮิดเด็นมารคอฟ  (Hidden Markov Model: HMM)   วิธีการดังกลาวเปนการ
ตรวจจับความผิดปกติเนื่องจากภาวะเย้ืองศูนยแกนเพลามอเตอร โดยใชวิธีการรูจําและ
สัมประสิทธ์ิเซปตรัมของเวคเตอรลักษณะสําคัญของสัญญาณ  ซ่ึงใชฐานขอมูลการเย้ืองศูนย 
ท้ังหมด 270 สภาวะ  ใน 5 กลุมขอมูลเปนสัญญาณท่ีมีการเย้ืองศูนย  และอีกหนึ่งกลุมเปน
ฐานขอมูลมอเตอรภาวะปกติ ในการสอนระบบใชฐานขอมูลภาวะเย้ืองศูนย  180 สภาวะ และ
ใชขอมูล 90 สภาวะ เพื่อทดสอบระบบการรูจําแบบ HMM   การทดลองไดใชการแปลงเวฟ
เลทเปนภาคหนาของระบบการรูจํา เพื่อเพิ่มผลอัตราการรูจํา  จากผลการทดลองสามารถเพิ่ม
ผลอัตราการรูจําไดถึงรอยละ 92.58  ซ่ึงอัตราการรูจําสัญญาณสูงข้ึนรอยละ 19.23   เม่ือ
เปรียบเทียบกับการใชสัมประสิทธ์ิ เซปตรัม” 

 
DS-40 เวลา 9:10-9:30 น. 
สถาปตยกรรมรีคอนฟกเกอรเรเบิลสําหรับตัวประมวลผลการแปลงไมตอเน่ือง
อเนกประสงค 
ปนันท โพธิพันธุทอง  เผาภัค ศิริสุข  ธีรยศ เวียงทอง  อภิศักดิ์ วรพิเชฐ 
“บทความนี้นําเสนอสถาปตยกรรมรีคอนฟกเกอรเรเบิลสําหรับตัวประมวลผลการแปลงไม
ตอเนื่องอเนกประสงค มีความสามารถปรับเปล่ียนโครงสรางใหทําการประมวลผลการแปลง
แบบไมตอเนื่องไดถึง 4 ชนิด คือ DFT, DHT, DCT และ DST โดยอาศัยทฤษฎีการแปลงรวมฟู
ริเยร-ฮารดล่ีไมตอเนื่อง (UDHFT) โครงสรางสถาปตยกรรมเปนแบบโมดูลาท่ีทํางานรวมกัน
แบบไปปไลนใหความยืดหยุนสูง สามารถสรางลงบนอุปกรณแบบรีคอนฟกเกอรเรเบิลท่ีงาย
ตอการปรับเปล่ียนโครงสรางสําหรับนําไปใชในงานดานการประมวลผลสัญญาณและภาพ
ดิจิตอลท่ีหลากหลาย” 

DS-41 เวลา 9:30-9:50 น. 
อัลกอริธึมปรับตัวตัวไดที่ไมมีลําเอียงสําหรับตัวกรองเอฟไออารนอตชปรับตัวได 
ราชู พันธฉลาด  วุฒิพร เลิศวาสนา  ปราโมทย วาดเขียน  จีรสุดา โกษียาภรณ 
“บทความนี้นําเสนออัลกอริธึมปรับตัวไดท่ีไมมีลําเอียงสําหรับตัวกรองเอฟไออารนอตช
ปรับตัว (UFIR) หลักการท่ีนําเสนอนี้ไดทําการปรับปรุงฟงกชันคาผิดพลาดของตัวกรองดวย
การนําพจนของสัญญาณรบกวนซ่ึงเปนฟงกชันของสัมประสิทธ์ิท่ีปรับ ไปชดเชยคาลําเอียงท่ี
เกิดจากสัญญาณรบกวน ดวยวิธีการนี้ทําใหตัวกรองท่ีนําเสนอใหผลลัพธท่ีปราศจากคาลําเอียง
ยังผลใหการประมาณคาความถี่ของสัญญาณไซนในสัญญาณรบกวนมีความเท่ียงตรง ผลการ
จําลองการทํางานยืนยันถึงผลท่ีไดกลาวอางไดเปนอยางดี” 

 
DS-42 เวลา 9:50-10:10 น. 
การตรวจจับการตัดไมทําลายปาโดยใชคุณลักษณะคล่ืนเสียงของเล่ือยยนตสําหรับ
เครือขายเซนเซอรไรสาย 
ทัสยุ สรอยสุรทร  ศิริชยั รุจิพัฒนพงศ 

“ ภายไมถึงศตวรรษท่ีผานมา พื้นท่ีปานอยลงอยางมากและมีแนวโนมลดลงหลาย
แสนไรตอป สวนสําคัญเกิดจากการลักลอบตัดไมทําลายปา ในทางปฏิบัติการตรวจจับ
อาจทําไดยากเน่ืองจากพื้นท่ีปามีขนาดใหญแตในปจจุบันมีการพัฒนาเครือขาย
เซ็นเซอรไรสายท่ีสามารถกระจายตัวในพื้นท่ีกวางเพ่ือตรวจจับเหตุการณตางๆ ดังน้ัน
บทความน้ีนําเสนอเทคนิคใชระบุการตัดไม โดยใชการตรวจจับเสียงของเล่ือยยนต 
โดยออกแบบใหมีความซับซอนตํ่าและสามารถใชงานไดจริงโดยมี3เทคนิคทํางาน
รวมกันในการตรวจจับประกอบดวย (1)Adaptive Energy Threshold (2) การ
เปล่ียนแปลงความถ่ีหลัก(Delta Pitch Detection) (3) อัตราสวนคาพลังงานในวง
ความถ่ี จากการตรวจสอบพบวาสามารถตรวจจับถูกตองได 90.8% ” 
 



DS2-3 
วันศุกรท่ี 26 ตุลาคม 2550 เวลา 13:00 น. – 15:00 น.  

หอง : RM 
ประธานกลุมยอย : ดร. ประวิทย ชุนชุ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร 

 
DS-43 เวลา 13:00-13:20 น. 
การรูจําเสียงพูดคําไทยดวยวิธีการเอ็มเอ็ฟซีซีและโครงขายประสาทเทียม 
จักรพันธ จิตรทรัพย และ สมเกียรติ อุดมหรรษากุล 
“บทความนี้นํา เสนอวิธีการรู จํ  าเสียงพู  ดคําไทย  โดยใช การดึงคุณลักษณะเด นของ
สัญญาณเสียง (Feature extraction) ท้ังในระดับคําและ ระดับพยางค ของสัญญาณเสียงด วยวิธี 
MFCC การดึ งคุณลักษณะเดนของเสียงพูดจะถูกแบงออกเปน 2 สวน โดย สวนท่ี1 จะกระทํา 
กั บสัญญาณเสียงท้ังคํ า ซ่ึงกลุมเสียงท่ีพิจารณาจะมี ขนาดสองพยางค และสามพยางคใน 1 คํา 
และ สวนท่ี2 จะดึงคุณลั กษณะเดนของเสียงด วยวิ ธี MFCC กับเฉพาะพยางค แรกของคํา เนื่ 
องจากพยางคแรกของกลุมคําท่ีพิจารณาจะเปนสวนท่ีมีความแตกตางกันมากท่ีสุด จึงใชความ
แตกตางนี้ ในการเพิ่ มรายละเอียดของคุณลักษณะเดนของคําพูดใหมากข้ึน จากนั้ นจะนํา
คุณลักษณะเด นของเสี ยงท่ีไดนี้ไปเขาแบบจํ าลองการรูจําดวยโครงขายประสาทเทียม 
(Artificial neural networks) ประเภทเพอเซปตรอนหลายชั้น (Multilayer perceptron: MLP) 
และ มีการเรี ยนรูแบบแพรกลับ (Backpropagation) ซ่ึงผลของวิธีการนี้ทําใหไดความถูกตอง
ของการรูจําดวยอัตรารอยละ 94.375%” 

 
DS-44 เวลา 13:20-13:40 น. 
การศึกษาระบบรูจําเสียงพูดในสภาวะมีสัญญาณรบกวนโดยการนอรมัลไลซตามวิถีโคง 
สันติ นุราช  ภาณุทัต บุญประมุข 
“บทความนี้นําเสนอวิธีการนอรมัลไลซตามวิถีโคง (NAT) กับคําพูดภาษาไทยแบบคําแยกโดด
ท่ีใชตัวรูจําแบบฮิดเดนมารคอฟในสภาวะท่ีมีสัญญาณรบกวน นอกจากนี้ยังไดเสนอระบบ
สําหรับวัดผลการรูจําคําพูด จากการนอรมัลไลซคาสัมประสิทธ์ิเซบสตรัมดวยเทคนิค CMN, 
CMMN, CZN, และ NAT ภายใตสัญญาณรบกวน 3 แบบ ท่ีมีคาSNR จาก 0 ถึง 15dB เพื่อหา
วิธีการนอรมัลไลซเซบสตรัมท่ีเหมาะสมฐานขอมูลเสียงเปนเสียงผูชายและผูหญิงอยางละ 20 
คน พูดคนละ 57 คํา คําละ 5 คร้ัง ผูพูดจะถูกแบงออกเปน 2 กลุม เพื่อใชในการฝกสอนและ
ทดสอบระบบรูจํา จากการทดลองพบวาการนอรมัลไลซเซบสตรัมแบบ CMMN จะใหผลการ
รูจําดีกวาแบบไมมีการนอรมัลไลซประมาณ 30% และเม่ือทําการเพิ่มการนอรมัลไลซตามวิถี
โคง  จะทําใหอัตราการรู จําเพิ่มข้ึนอีกโดยเฉลี่ย 5% จึงสรุปไดวาการนอรมัลไลซแบบ 
CMMN+NAT เปนการนอรมัลไลซคาสัมประสิทธ์ิเซบสตรัมท่ีเหมาะสมท่ีสุดในระบบนี้” 

 
DS-45 เวลา 13:40-14:00 น. 
On improvement of the a priori SNR estimation via gain modification for 
speech enhancement 
R. Thoonsaengngam and N. Tangsangiumvisai  
“This paper presents an improved approach for speech enhancement in single-microphone 
applications. The proposed Noise Suppression (NS) technique is based upon a modified a 
priori Signal-to-Noise Ratio (SNR) estimation. The proposed a priori SNR estimator aims at 
tracking very fast the rise and fall of the speech spectrum, while reducing the musical noise 
effect. This yields an efficient NS technique that provides minimum speech distortion, 
especially for the low-level speech spectrum. Simulation results demonstrate improved 
performance of the proposed technique in terms of the ability to” 
 

DS-46 เวลา 14:00-14:20 น. 
การศึกษาผลการเปลี่ยนแปลงของตัวแปรทางเวลาที่มีตออารมณของเสียง 
นลินธร แสงโชติชัย  ภาณุทัต บุญประมุข  วุฒชิัย พลวิเศษ 
“บทความนี้มีเปาหมายเพื่อศึกษาระบบการเปลี่ยนแปลง 
อารมณของเสียงพูดโดยการเปลี่ยนคาพารามิเตอรบางคาบนแกนเวลา ซ่ึงใชทฤษฎี TD-
PSOLA ในการเปลี่ยนความถี่และชวงเวลาของสัญญาณและ ทฤษฎี ADSR envelop สําหรับ
เปลี่ยน Envelop ของสัญญาณ โดย ในบทความนี้จะทําการเปล่ียนอารมณของเสียงได 3 
อารมณ (อารมณสงสัย อารมณเบ่ือ และอารมณโกรธ) แตสําหรับบางคําพูดจะพบวาไม
สามารถเปลี่ยนใหอยูในอารมณท่ีตองการได เนื่องจากขอจํากัดบางอยางของคํานั้นๆ 
นอกจากนี้ ยังมีความผิดพลาดที่เกิดจากอารมณของเสียงพูดท่ีรับเขามาในลักษณะท่ีไมใชเสียง
ในอารมณปกติ” 
 
DS-47 เวลา 14:20-14:40 น. 
ระบบการจําแนกชนิดดนตรีโดยใช แบบจําลองฮิดเดนมารคอฟ และ K-Nearst 
Neighborhood 
ภาธสุ ดวงมาลา  วุฒิพงษ คําวิลัยศักดิ์ 
“ระบบการจําแนกดนตรีมีประโยชนมากสําหรับ การบงชี้และการจดจําดนตรี ในเอกสารนี้เรา
คนควาระบบจําแนกรูปแบบคนตรีโดยใชจังหวะของดนตรีจากการรวบรวมคลิปดนตรีไฟล 
.WAV คุณลักษณะเดนของดนตรีเปนการดึงมาจากสวนท่ีแตกตางกัน ของรูปแบบไฟล .WAV 
เวกเตอรคุณลักษณะเดน 18 มิติเปนการดึงจากสามบริเวณท่ีแตกตางกัน โดยท่ีในเอกสารน้ีใช
กระบวนการจําแนกแบบหลายเลเยอร โดยอาศัยพื้นฐาน แบบจําลองฮิดเดนมารคอฟ และโดย
การใชและ  K-Nearst Neighborhood ในการจําแนกชนิดดนตรีในสามสวนท่ีแตกตางกันของ
ดนตรี ผลการทดลองของการดึงคุณลักษณะเดนจากามบริเวณท่ีแตกตางกัน และใชแบบจําลอง
ฮิดเดนมารคอฟสําหรับหลายเลเยอร แสดงการปฏิบัติไดดีในระบบการจําแนกชนิดดนตรี” 

 
DS-48 เวลา 14:40-15:00 น. 
การปรับปรุงความตอเน่ืองของรอยตอในระบบเปลี่ยนขอความอักษรเปนเสียงพูด
ภาษาไทยโดยใชเทคนิคการวิเคราะหและสังเคราะหดวย PARCOR 
สันติ นุราช  ภานุทัต บุญประมุข  ชัย วุฒิวิวัฒนชัย 
“บทความนี้นําเสนอเทคนิคการปรับปรุงสัญญาณเสียงบริเวณรอยตอของคูหนวยเสียง ท่ี
สังเคราะหมาจากระบบเปลี่ยนขอความอักษรเปนสัญญาณเสียง (Text-to-speech, TTS) สําหรับ
ภาษาไทยสัญญาณเสียงประโยคตางๆไดจากระบบสังเคราะหเสียงพูดของNECTE(VAJA3.0) 
ท่ีมีขนาดของขอมูลตอจุดเทากับ 16 บิต มีความถ่ีการชักสุมเทากับ 8 กิโลเฮรต งานวิจัยนี้
มุงเนนไปท่ีการแบงแยกชนิดความผิดเพี้ยนของสัญญาณบริเวณรอยตอคูหนวยเสียง วาเปนการ
ผิดเพี้ยน (เลื่อนเฟส) ของรูปสัญญาณ หรือเกิดความไมตอเนื่องของความถ่ีระหวางคูหนวย
เสียง และปรับปรุงสัญญาณใหมีความตอเนื่องท้ังรูปสัญญาณ และความถี่โดยใชวิธีการ
วิเคราะหดวย PARCOR (PARCOR Analysis) และการสังเคราะหดวย PARCOR (PARCOR 
Synthesis) ตามลําดับ การสรางสัญญาณข้ึนใหมจะใชประมาณคาคาสัมประสิทธ PARCOR 
(PARCOR coefficient) การประมาณคาของคาบมูลฐาน และการประมาณคาสัญาณสวนเกิน 
(Residual signal) จะใชการประมาณคาแบบซิกมอยสฟงกชัน (Sigmoid function) จาก
การศึกษาพบวาวิธีการท่ีนําเสนอสามารถปรับปรุงสัญญาณบริเวณรอยตอของหนวยเสียงท่ีมี
การผิดเพี้ยนท้ังรูปสัญญาณและความไมตอเนื่องของความถี่ได” 
 

 


	การตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงของฉากชนิดทันทีทันใดโดยใช้ดัชนีความคล้ายคลึงของภาพในการตรวจสอบ
	อานนท์ วสุรัตน์ไพศาล  วุฒิพงษ์ คำวิลัยศักดิ์
	“การตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงของฉากเป็นหนึ่งในปัญหาทั่วไปของการออกแบบระบบการจัดการฐานข้อมูลวิดีโอ เพื่อทำดัชนีเพื่อความสะดวกในการค้นหา ฯลฯ ในงานวิจัยที่ผ่านมาได้มีการเสนอวิธีการตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงของฉากโดยใช้ วิธีของฮิสโทแกรมแบบสี (Color histogram) หรือบล็อคการเคลื่อนที่ (Block motion) ซึ่งงานวิจัยฉบับนี้ ได้นำเสนอวิธีการตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงของฉากชนิดทันทีทันใดโดยการใช้ดัชนีความคล้ายคลึงของภาพในการตรวจสอบความไม่สัมพันธ์กันระหว่างเฟรมที่ต่อเนื่องกัน และใช้วิธีการจำแนกจุดที่เกิดความไม่สัมพันธ์กันมากที่สุดโดยการหาจุดต่ำสุดของข้อมูล ซึ่ง ณ จุดนี้จะบ่งบอกถึงการเปลี่ยนแปลงของฉากที่เกิดขึ้น ผลการทดลองในงานวิจัยฉบับนี้ ได้แสดงให้เห็นว่าวิธีการที่ได้นำเสนอนี้มีความเที่ยงตรงในการตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงของฉากที่เกิดขึ้น”
	ศักดา สุวรรณชาตรี  ปรัญชลีย์ รัตนสาครชัย
	“บทความนี้เสนอวิธีการหาตำแหน่งและการอ่านค่าบาร์โค้ดจากภาพที่ถ่ายจากกล้องวีดีโอ โดยมีขั้นตอนอยู่ 4 ขั้นตอน คือ 1.กระบวนการเตรียมการ 2.การหาตำแหน่งของบาร์โค้ดซึ่งใช้วิธีการมอร์โฟโลจีคอลช่วยในการหาตำแหน่ง 3.การอ่านค่าบาร์โค้ดใช้วิธีการรู้จำตัวเลขใต้บาร์โค้ดเพื่ออ่านค่าบาร์โค้ด โดยการรู้จำใช้วิธีการฐานกฎ (Ruse base) เพื่อรู้จำตัวเลข 0-9 ซึ่งใช้ตัวอย่างสำหรับการหาค่าเฉลี่ยตามวิธีการฐานกฎ (Ruse base) ตัวเลขละ 40 ตัวอย่าง 4.การตรวจสอบความถูกต้องค่าบาร์โค้ดที่อ่านได้ วิธีการที่เสนอสามารถหาตำแหน่งบริเวณบาร์โค้ดในภาพที่มีวัตถุอื่นที่ไม่ใช่บาร์โค้ดได้อย่างมีประสิทธิภาพสูง และสามารถอ่านค่าบาร์โค้ดได้อย่างอัตโนมัติซึ่งจากการทดสอบสามารถอ่านค่าบาร์โค้ดได้ถูกต้อง 90% จากตัวอย่างทดสอบ 20 ตัวอย่าง”
	การรู้จำตัวอักษรพิมพ์ภาษาไทยโดยวิธีการแบ่งส่วนภาพ
	เพิ่มพล กุดจอมศรี
	“บทความนี้เป็นการนำเสนอวิธีการรู้จำรูปแบบภาพตัวอักษรตัวพิมพ์ภาษาไทยโดยวิธีการแบ่งส่วนภาพ โดยภาพตัวอักษรจะถูกนำเข้าสู่กระบวนการเตรียมภาพเบื้องต้น  การแบ่งส่วนภาพตัวอักษรออกเป็นส่วนภาพย่อย   และใช้จำนวนส่วนภาพย่อยในการจัดกลุ่มย่อยตัวอักษรอย่างหยาบ  แล้วใช้คุณลักษณะของเส้นโครงร่างภาพที่ได้จากการประเมิน ในแต่ละส่วนภาพย่อย  ในการจำแนกภาพตัวอักษรอย่างละเอียด เพื่อวิเคราะห์ว่าเป็นภาพของตัวอักษรใด จากการทดสอบการรู้จำด้วยภาพตัวอักษรพิมพ์ภาษาไทยจำนวน 39,600 ตัว วิธีการที่นำเสนอสามารถวิเคราะห์ค่าความถูกต้องได้ร้อยละ 92.65 ผิดพลาดร้อยละ 4.85 และไม่สามารถวิเคราะห์ได้ร้อยละ 2.50 ที่ความเร็ว 0.098 วินาทีต่อตัวโดยเฉลี่ย”
	“บทความนี้เป็นการนำเสนอการจำแนกบุคคลโดยใช้สัญญาณคลื่นไฟฟ้าหัวใจ เนื่องจากสัญญาณคลื่นไฟฟ้าหัวใจของแต่ละบุคคลมีรายละเอียดที่แตกต่างกัน โดยการจำแนกดังกล่าวอาศัยการสกัดลักษณะเด่นของสัญญาณด้วยการหาค่าสัมประสิทธิ์การประมาณค่าเชิงเส้น ของสัญญาณคลื่นไฟฟ้าหัวใจ ในที่นี้สัญญาณคลื่นไฟฟ้าหัวใจจะถูกพิจารณาเป็นเสมือนผลตอบสนองอิมพัลส์ที่มีหัวใจเป็นเสมือนระบบ โดยสัญญาณหัวใจที่วัดได้จะถูกปรับให้ค่าอยู่ในอัตราการเต้นมาตรฐาน 80 ครั้งต่อนาที ซึ่งนอกจากสัญญาณคลื่นไฟฟ้าหัวใจ 1 คาบสัญญาณจะถูกดึงลักษณะเด่นด้วยค่าสัมประสิทธิ์การประมาณค่าเชิงเส้นออกมาแล้วยังมีการดึงลักษณะเด่นด้วยค่าสัมประสิทธิ์การประมาณค่าเชิงเส้นของแต่ละส่วนคือ P-wave, QRS-wave และ T-wave ของสัญญาณคลื่นไฟฟ้าหัวใจอีกด้วย ค่าสัมประสิทธิ์ที่ได้เหล่านี้จะถูกนำไปผ่านกระบวนการเรียนรู้ด้วยโครงข่ายประสาทเทียมเพื่อใช้ในการตัดสินใจจำแนกบุคคล ผลที่ได้พบว่าการหาค่าสัมประสิทธิ์ในแต่ละส่วนของสัญญาณมีประสิทธิภาพในการจำแนกได้ดีกว่าการหาค่าสัมประสิทธิ์ของสัญญาณทั้ง 1 คาบสัญญาณ”
	Suchart Yammen 
	ศิริชัย เติมโชคเกษม
	“การเกิดเสียงก้องภายในห้องมีสาเหตุมาจากหลายปัจจัย เช่น สภาพการดูดซับเสียงของวัสดุที่ใช้สร้างผนังภายในห้อง และขนาดความกว้างยาวของห้อง เป็นต้น การบุผนังห้องด้วยวัสดุพิเศษที่เหมาะสม ซึ่งต้องใช้ค่าใช้จ่ายเป็นจำนวนมาก การแก้ปัญหาด้วยการออกแบบตัวกรอง (Equalizing Filters) เป็นอีกวิธีหนึ่งที่ใช้ค่าใช้จ่ายน้อยว่าและสามารถแก้ปัญหาได้ ในบทความนี้จะเป็นการนำเสนอการออกแบบตัวกรอง เพื่อกรองสัญญาณเสียงก้องสำหรับผู้ฟังหลายตำแหน่ง ด้วยวิธีกำลังสองต่ำสุด (Least Square) เปรียบเทียบกับการปรับค่าของความผิดพลาดยกกำลังสองเฉลี่ยต่ำสุด (Least Mean Square Algorithm : LMS - Algorithm) โดยการนำเทคนิค Fuzzy C-means clustering Algorithm (FCM Algorithm) และความสัมพันธ์ “Standard Additive Model (SAM)” มาประยุกต์สำหรับเพิ่มประสิทธิภาพการกำจัดเสียงก้องภายในห้อง”
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